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FRAGEN, DIE UNS BESCHÄFTIGT HABEN

Lassen sich agile Werte und Prinzipien, wie z.B. 
Transparenz, Kommunikation auf Augenhöhe, Feedback, 
Selbstorganisation, inspect & adapt auf die 
Hochschullehre übertragen?  

Welche agilen Methoden (bzw. Teile davon) können 
sinnvoll in welchen Lehrformaten zum Einsatz kommen?  

Welche Tools können dabei unterstützen?
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Beispiel 1: Crossmediales Projekt  
„Episode X - Mögen die Medien mit euch sein“  
   

[Beispiel 2: „UnSeminar“]  

[Beispiel 3: Praktikum mit Scrum-Elementen: Lernsprints 
und Prototyping]

BEISPIELE FÜR AGILE(RE) LEHRFORMATE
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Beispiele für „agile Lehre“ und Toolvorstellung  
20-30 min 

Kurze Einführung      Teamarbeit mit Trello (6 Teams)  
5 min 

10-15 min Teamarbeit 

10 min Reports  
aus den Teams 

GROBER ABLAUF
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BEISPIEL 1:  
PROJEKTBASIERTE LEHRE
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Studio5 - jährliches Projekt zur Studienorientierung für 
Schülerinnen und Schüler - jedes Jahr ein neues Motto 

Ziel: Event Ende Juni, Vorbereitung durch  
studentisches Team jeweils im Sommersemester 

Begleitung durch crossmediale Kampagne 

Zeitrahmen: zwischen 10 und 12 Wochen mit 10 - 15 
Studierenden aus drei Studiengängen: Medientechnik, 
Medieninformatik, Ton und Bild

HINTERGRUND
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BESONDERHEITEN UND RISIKEN

Offen, wieviele Studierende teilnehmen und über 
welche Kompetenzen sie bereits verfügen.  
Klar ist aber: Das Event findet statt! 

Studierende bewerben sich mit einer Kurzbewerbung 
um das Projekt. 

Einige haben bereits als SchülerIn den Studio5-Infotag 
besucht, und ahnen, was auf sie zukommt… 😀
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CROSSMEDIALE KAMPAGNE 

PRINT 
WEB 

SOCIAL MEDIA 
WEBAPP
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START: LOGO UND CLAIM

2017

2016

2015 

2014 

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Düsseldorf  



EINLADUNGSFLYER FÜR SCHULEN
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WEBSITE
https://medien.hs-duesseldorf.de/studio5

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Düsseldorf  



DAS PROGRAMM
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DAS PROGRAMM

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Düsseldorf  



WEBAPP ALS PROGRAMMGUIDE
https://web.hs-duesseldorf.de/medien/studio5/app/
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FACEBOOK
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INSTAGRAM
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VIDEO INVITATION
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WHATSBROADCAST AM STUDIO5-TAG
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IMPRESSIONEN
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Wöchentliche Planungs- und  
Feedbackrunden

Derselbe Raum -  
aber kurz vor dem Event.

Ergebnisse
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Aufbau und Test  
der Eventtechnik
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Unsere  
Deko-Queens

Catering Service
The Dark Lord  

(links!)
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Mögen die Medien  
mit euch sein! Welcome!

Abschlusstalk mit SchülernWorkshops
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Workshops, Kurzvorlesungen,  
Projektschau, Studioführungen,  
Beratungen
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Workshops, Kurzvorlesungen,  
Projektschau, Studioführungen,  
Beratungen
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PROJEKT-
DURCHFÜHRUNG
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ERSTMALIG IN 2017

Einsatz agiler Projekttools als Experiment mit dem 
Versuch 😉 der folgenden Festlegung: 

Slack für die Teamkommunikation  
und die Entscheidungsvorbereitung 

Trello für das Aufgabenmanagement und  
iterative Entscheidungsprozesse 

zusätzlich: NAS im Fachbereichsnetz für alle finalen 
Dokumente, auch per VPN erreichbar
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ALLE WICHTIGEN ENTSCHEIDUNGEN WERDEN  
IM TEAM GETROFFEN - VORBEREITUNG MIT DIGITALER TAFEL
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Logo und Claim  
      hieran orientiert sich alles! 

Konzept, Programmplan und Orga für den Infotag 

Gestaltung zahlreicher digitaler/Print-Medien 

Marketing, Kommunikation, PR, Social Media, 
Sponsoren werben 

Entwicklung einer WebApp als Programm-Guide 

Planung der Eventtechnik (Licht, Ton, Bühne)

DIE WICHTIGSTEN AUFGABEN
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SLACK CHANNELS 
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TRELLO BOARDS 
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VERKNÜPFUNG VON TRELLO UND 
SLACK ÜBER APPS 

Funktion: Poste jede Aktion in  
Trello in einen definierten Kanal  
von Slack. 

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Düsseldorf  



SLACK UND 
TRELLO - LIVE

© 2017 Prof. Dr. Michael Marmann, Hochschule Düsseldorf  



E-MAIL-STOPP!
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BEISPIEL 2

„UnSeminar“
Kick-Off

Rahmen-  
thema, Bsp:  

Content-  
Curation

Recherche 
und eigene  

Themen-  
findung

Individuelle  
Themen-  

vorstellung

Kommentierte  
Gliederung  

ausarbeiten und 
vorstellen

Kurzpräsen-
tation und  

Blogbeitrag

Digitale 
Ausarbeitung 

mit interaktiven 
Elementen

MERKMALE:  

MULTIMEDIA  
ABSTRACT  

WORDPRESS  
ALS PLATTFORM  

H5P-ELEMENTE  

5%

10%25%

für Multimedialität  
und Interaktivität

45%

15%

FB

FB

FBFB
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FB= Feedback

FB



AGILE PRINZIPIEN UND WERTE

Transparenz 

Akzeptanz und Respekt 

Kommunikation auf Augenhöhe 

Permanentes Feedback 

Selbstorganisation 

Iteration 

inspect & adapt

plus: digital literacy
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E-PORTFOLIO PLATTFORM
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E-PORTFOLIO PLATTFORM
Content Curation
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BEISPIEL 3
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Praktika in Projektform„LERNSPRINTS“ UND PROTOTYPING IN ANLEHNUNG AN SCRUM

BEISPIEL 3 - PRAKTIKA IN PROJEKTFORM 
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Intensivere Lernerfahrungen und effizientere 
Lernprozesse durch Nutzung agiler Prinzipien/Tools 

Einsatz agiler Methoden kontinuierlich agil anpassen! 

Lehre 4.0 = digital und agil? 

Weitere Lehr-Lernformate in Planung 

Literaturtipp:  
Christof Arn - Agile Hochschuldidaktik  
2016, Weinheim: Beltz Juventa  
 

FAZIT UND AUSBLICK
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