Workshop Userinteraktion und
Energieoptimierung

Dauer Halbtags

Themenbeschreibung

Dieser Workshop behandelt den Einfluss von Userinteraktionen auf Technologien der
Energieoptimierung - insbesondere, jedoch nicht ausschliel3lich Userinterfaces und
Userinteraktion in intelligenten Gebauden. Die hohe Bedeutung der Benutzerfreundlichkeit
ergibt sich aus der Rolle des Nutzers als wichtigem Einflussfaktor auf Energieeinsparung im
privaten Umfeld und dariber hinaus bei der Interaktion mit modernen Zweckbauten z.B.
Birogebauden. lhr volles Potenzial erreichen z.B. intelligente Gebaudetechnologien erst, wenn
die Akzeptanz der Nutzer sichergestellt ist. Eine unzureichende Benutzerfreundlichkeit kann
schnell zu einem hoheren Energieverbrauch und damit auch zu erheblich hdheren laufenden
Kosten filhren. Zudem werden die Technologien ohne den konsequenten Blick auf die
Akzeptanz schnell zum Argernis fur den Benutzer und kénnen so zu Vorbehalten, Ablehnung
und Angsten fihren.

Widerstdnde gegen die Nutzung von energiesparenden Technologien koénnen durch
verbesserte HCI sichergestellt werden - jedoch miissen auch vorhandene Technologien einfach
nutzbar gemacht werden. Dies ist der Kern des Tutorials, die Nutzer sollen entweder durch
optimiertes Interfacedesign oder user(modell)spezifische und kontextbezogene Hilfen in die
Lage versetzt werden, energieoptimierende Technologien konsequent zu nutzen.

Ein weiterer besonders interessanter Aspekt ist die Interdisziplinaritat dieses Themas. Die
Planung, Umsetzung und der Betrieb von Technologien zur Energieoptimierung betrifft nicht nur
Informatiker, sondern ebenso Ingenieure, Architekten, Psychologen und Bauingenieure. So
beschaftigt sich das laufende Forschungsprojekt InteG-F am Campus Minden der
Fachhochschule Bielefeld mit der Energieoptimierung in intelligenten Geb&uden und integriert
Kolleginnen und Kollegen aus fiinf Fachern der FH. Neben Informatikern sind also auch die
erwahnten Disziplinen aufgefordert, an der Akzeptanz mitzuwirken und nattrlich herzlich zum
Tutorial eingeladen.

Neben dem Tutorial und wissenschaftlichen Vortrdgen bietet der Workshop auch Raum fur
Diskussion und Austausch von ldeen und Erfahrungen - je nach Interesse und Zeit auch im
Rahmen eines World-Cafeé.

Ablauf

Im Rahmen eines Tutorials soll zundchst eine Strategie zur positiven Beeinflussung der
Akzeptanz des Nutzers erarbeitet werden. Dabei sollen auch ungewohnte Nutzungsablaufe fir
den Nutzer Bertcksichtigung finden, damit Frustration und ein Umschlagen in nicht vereinbarte
Verhaltensweisen verhindert werden.



Im Fokus stehen dabei Microcurricula, die den Nutzern intelligenter Gebaude kontextabhéngig
und user(modell)spezifisch als Hilfestellungen geboten werden. Diese werden dem User mittels
augmentierter Realitat auf dem eigenen Smartphone/Tablet prasentiert.

Zur beispielhaften Umsetzung der Strategie wird eine Realisierung auf Android mit Hilfe des
Frameworks Vuforia von Qualcomm vorgestellt und bei entsprechender technischer Ausstattung
als Walkthrough durch die Teilnehmer selbst implementiert.

Da viele Unternehmen auf BYOD setzen und gerade auch offentliche Gebdude abgedeckt
werden, findet auch die Prasentation und ggf. die Implementierung auf den eigenen Geraten der
Teilnehmer statt.

Es folgen Vortrdge zu den verschiedenen Aspekten des Themas Userinteraktion und
Energieoptimierung.
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